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Het Plakboek van Sindy... 




paardje zorgen. 

Z’n eigen dek om ’m warm te houden. 
Hier m’n cap, en nog wat spulletjes. 

En natuurlijk de prijs die we samen al 
hebben gewonnen. 

Vanmiddag mag de schimmel voor 
de sjees. Als ie rustig is 


Groetjesvanje hartsvriendin* 






















































































































































Opdik o&em ik Heb \V.wpy\ 
Eindelijk [&bet ty gekeend! 


IftHyer? 
Rattt&ebtecH! 


-de Hand < 























































































































































~ vos 


doorlheo SchUdkamp 


Reintje de vos kennen 
we als een slimme 
jongen. Hij is zo 
schuw onvoorzichtig datje hem imarzelden 
te zien krijgt. Bovendien is hij meestal ’snachts 
op pad.AUeen wanneer het langdurig sneeuwt 
of streng vriest, duikt hg op in de buurt van 
boerderijen en dorpen. Het verhaal vandegrote 
kippendief is sterk overdreven. Natuurlijk 
verschalkt hij wel eens 'n hennetje. Maar die 
misstap valt in t niet bij het feit dat hjj 
ratten-en muimwerdelger nummer één is. 


Op zijn menu 

staan verder komjnen,ha,zen, 
vogels,insekten,eieren envissen. 
Kortom,bijnuaües wat eetbaar is. 

De vos is familie van onze huishond. 
Net ais deze kwispelt hij bij opwinding. 
Enzijn neus is minstens evengoed. 
Ook zijn gekef Ijkt op dat van 
een hond. 


Een vos die een muis bespringt is 
Itlet een kort, hoog sprongetje laat hij zich op de prooi 


Het vossehol heeft verschillende in-en uitgangen. 
Zo kan de vos altijd ontsnappen wanneer zijn 
bedreigd wordt. Onder de grond zijn 
de voorraadholenendenestholte. 
Daarin groeien de jongen op. 

Al gauw kruipen ze naar boven 
om met nieuwsgierige snuitjes de 
wereld te bekijken. Haak spelen 
de welpjes buiten, vlak voor het 











Van nul tot nu m 





































Êiï IE PINKT DATJE G/V 






Het lijkt simpel. Maar spelen 
met Atari blijft een echte uitdaging. 
Het is daarom niet verwonderlijk 
dat de Atari spellen zo beroemd zijn 
geworden. 

We hebben de Atari spellen na¬ 
melijk moeilijk gemaakt. Want zeg 
nou zelf: de leukste overwinning 
kost de meeste moeite. 

Meestal leg je het af tegen Atari. 
Maar soms... met een flitsende re- 


upje iiuöut). •©««. 

ATARI WIL ALTIJD WEER 
VAN JE WINNEN. 


aktiesnelheid en een sterk 
concentratievermogen ben 
je Atari te snel af. Maar blijf “ 
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i we V\em, 


de tube tav 


uimm 





























Heb je een fiets? Vooruit, stap dan op en rij tien weken mee met Donald Duck. Maar 
denk erom dat je voorzichtig rijdt hoor, want daar gaat het in deze prijsvraag om! 
Waf moet je doen? 

Hieronder zie je vijf strookjes met stripplaatjes. Een van de drie plaatjes in ieder 
strookje bevat een fragment dat ergens in deze Donald Duck staat afgebeeld. Om 
dat plaatje gaat het! De tekst die daaronder staat moet je hebben om de slagzin te 
vinden. 

Let op, ik help je even op weg. Denk jij dat plaatje twee van het eerste strookje in 
-ydeze Donald Duck staat (en dat klopt ook, kijk maar eens op bladzijde 4) dan schrijf 
je de letters die onder dat plaatje staan op, dus: Zet 

Nu ga je naar strook 2, 3, 4 en 5. Je snapt het vast al... heb je alle letters juist 
genoteerd, dan heb je de slagzin! En wat nu? Nu neem je een brief¬ 
kaart, je vult de afzender in en je adresseert hem a— 

Donald Duck de veilige fietser 
Postbus 8060, 3503 RB Utrecht 
(Belgische inzenders: Jan Blockx- 
straat 7, 2018 Ant¬ 
werpen) 




Schrijf nu 
op de achterkant: 
1. De slagzin die je gevonden 
hebt. 

2. En teken óók een mooie fiets op je 
briefkaart 

en doe de kaart vóór dinsdag 25 oktober 
a.s. op de bus! Kaarten die later binnen¬ 
komen doen helaas niet mee. 

Je maakt dan kans op een van de honderd 
fraaie Donald Duck-badhanddoeken die 
te winnen zijn! In D.D. 50 kun je lezen of je 
tot de winnaars behoort! 

Maar dat is nog niet alles! Er komen nog 
ZES prijsvragen! 

VOLGENDE 
WEEK KUN JE 
ALWEER AAN 
EEN PRIJS¬ 
VRAAG MEE¬ 
DOEN! 

Opzij, opzij! 

Nu ruim baan 
voor Goofy! 








SLOT! I UIT! 




Van Donald Duck voor jou! Een spaarpunt! 
Plak hem op de kaart die je bij DD 39 hebt gekre¬ 
gen. Heb je je kaart vol (tien punten geplakt) dan 
krijg je, als je een gulden aan postzegels voor de 
administratie- en verzendkosten bijplakt, een unieke, 
weerbestendige Duck-fietssticker thuisgestuurd! 
Volgende week krijg je weer een spaarpunt! / 



SPAARPUNT 
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OPJOUUl SCHOUDERS 
RUST VRO RU RFRRR DE T0EK0IR5T 
VRR DE REBELLER. 








■fc» fxs EN DEWöNDEKSCNOENEN 






























































































































































